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В соответствии с планом работы минобразования Ростовской области, Совета директоров учреждений профессионального образования Ростовской области на 2018 год на базе ГБПОУ РО  «Шахтинский региональный колледж топлива и энергетики им. ак. Степанова П.И.» проводится командная игра - квест «НАУКА ПОБЕЖДАТЬ» (далее – Игра), представляющая собой соединение соревнований по спортивному ориентированию и задания на сообразительность.

Цели и задачи проведения мероприятия:

· реализации возможностей образовательного пространства для утверждения в сознании студентов ценностного отношения к здоровому и активному образу жизни;
· воспитание у молодежи гражданственности и патриотизма, готовности к служению Отечеству;
· подготовка к военной службе;

· развитие инициативы и самостоятельности молодежи на основе 

игровой деятельности;

· расширение сети молодежных объединений военно-патриотической

направленности;

· расширения диапазона общения студентов;

· развития навыков работы в коллективе единой командой для достижения поставленной задачи;
· организация досуга, способствующего позитивному отношению к занятиям физкультурой и спортом;

· развитие у обучающихся чувства патриотизма;

· популяризация здорового образа жизни.

1 Руководство Игрой.

Для проведения Игры создается организационный комитет из числа руководителей базового колледжа и руководителей воспитательной работы или преподавателей «Основ безопасности жизнедеятельности», «Безопасности жизнедеятельности» и физического воспитания учебных заведений, участников соревнования. 

Формируется примерная Программа, с указанием всех видов мероприятий. Все команды-участники заранее информируются о содержании Программы (не менее чем за месяц до проведения мероприятия)

Общую организацию, руководство проведением всего мероприятия берет на себя ГБПОУ РО «Шахтинский региональный колледж топлива и энергетики им.ак. Степанова П.И.» зам. директора по УВ и СР Пятибратова Л.Е. – мастер –координатор игры.  


2 Общие положения
· Игра проводится на территории Артёмовского структурного учебного подразделения ГБПОУ РО «Шахтинский региональный колледж топлива и энергетики им.ак.Степанова П.И.» (стадион, автодром, полигон).
· Подача заявок, заверенных подписью руководителя и печатью  ОУ осуществляется в электронном виде на адрес sovetSHRKTE@topcollege.ru не позднее чем за 10 дней до начала мероприятия, на бумажном носителе – в день Игры. Форма заявки в приложении 1.
· Перед началом мероприятия все участники под роспись знакомятся с соглашением на Игру, в котором содержится информация о правилах игры, составе команд, инструктаж по технике безопасности во время проведения Игры. 

· В соревнованиях участвуют команды совершеннолетних юношей из числа студентов очной формы обучения образовательных учреждений в количестве 10 человек от каждого учебного заведения. Наличие запасных участников не допускается. 
· Команды формируются из обучающихся только одного учебного заведения, сборные команды к соревнованиям не допускаются. 
· Команда должна иметь название, единую форму одежды: военную и спортивную с едиными знаками отличия; флаг; эмблему; девиз – приветствие.; макет автомата АК (деревянный) в количестве 10 штук Капитан команды – водительское удостоверение категории В. 

· Контактное лицо: Обухова Галина Александровна, тел. 8 (8636) 22-61-04, адрес электронной почты sovetSHRKTE@topcollege.ru
         3 Сроки и место проведения 

Дата проведения: 24 мая 2018 г. 

Место сбора участников: Артемовское структурное учебное  подразделение ГБПОУ РО «Шахтинский региональный колледж топлива и энергетики им.ак.Степанова П.И.», расположенный по адресу: 346521, Ростовская область, г.Шахты, ул.Мураново, 1.

Регистрация команд с 8:30ч. до 9:00ч.
Начало игры в 10.00 на стадионе Артёмовского структурного подразделения ГБПОУ РО «Шахтинский региональный колледж топлива и энергетики им.ак.Степанова П.И.». 

Продолжительность Игры – 4часа. 

Подведение итогов и церемония награждения – 15:00 ч.
4 Терминология: 
· Контрольное время игры - время с момента старта команд до окончания отведенного на игру времени (с 10:00ч. до 14.00ч.).
· Локация – территория, отведённая для выполнения конкретного задания.
· Мастер Игры -  координатор выполнения задания на локации, назначается из представителей команд. 

· Фрагмент карты – часть карты, получение которой свидетельствует о выполнении конкретного задания.
· Слив - провал задания, отказ от выполнения задания.

· Основное время - время, за которое команда полностью прошла игру (выполнила все задания)  
· Итоговое время – время прохождения игры с учетом всех штрафов.
· Штраф - числовое значение в минутах, которое прибавляется к основному времени. Штраф назначается в случае нарушения правил, курение, использование ненормативной лексики или слива задания.

5. Ход Игры
Командам необходимо преодолеть препятствия и выполнить единые для всех задания. 
Выполнения каждого задания завершается обнаружением фрагмента карты, с указаниями (на обратной стороне фрагмента) для выполнения следующего задания. Задача каждой команды – за максимально отведенное  время на каждом этапе собрать все фрагменты карты, если команда не укладывается  в отведенное время или не справляется с заданием на одном из этапов, то она на этом этапе не получает фрагмента карты. Дальнейшее направление движения прохождение игры подсказывает мастер локации.  Квест считается выполненным, если из фрагментов собрана вся карта и точки, указанные на карте, соединяются в единый рисунок (символ), если какой- то фрагмент отсутствует, команда должна угадать символ. За каждый отсутствующий  фрагмент карты команде прибавляется штрафное время равное, отведенному времени прохождения данной локации. 
Игра начинается с общего построения команд-участников игры: проводится осмотр внешнего вида участников, наличие оговоренной экипировки, уточняются правила и меры безопасности при проведении игры. Локацию №1 «Старт» и получения первого задания от Мастера Игры. 
Мастер игры даёт команду «Старт» и отмечает время выполнения задания. 

После выполнения 1-го задания (обретения следующего фрагмента карты и отметки у Мастера Игры), команда перемещается на следующую локацию, и т.д. до выполнения всех заданий, а Мастер Игры передаёт результаты выполнения жюри. Во время выполнения задания жюри оценивает чёткость выполнения и соблюдение участниками правил. 
Все найденные фрагменты карты до прибытия к локации «Финиш» хранятся у капитанов команд. 

Выполнив все задания, команды собираются на Локацию «Финиш», где по сигналу Мастера Игры одновременно начинает сборку карты из фрагментов.

За курение, употребление в речи ненормативной лексики, нарушение правил начисляются штрафы
6. Задания Игры:
Задание 1. 

- Строевая подготовка в составе отделения – 10 человек – входит выполнение строевых приемов: движение походным и строевым шагом; выполнение воинского приветствия; выполнение команд командира: "Становись!", "Равняйсь. Смирно!"; повороты в движении (оценивается внешний вид участников, умение командира подавать команды и управлять строем, слаженное выполнение отделением команд командира, движение строевым шагом, выполнение воинского приветствия). За каждую неправильно поданную или неверное выполненную команду – штраф 1 минута; максимально отведенное время на этом этапе - 5 минут (Приложение № 2)
- Исполнение строевой песни в составе отделения – 10 человек (оценивается слаженность движения походным шагом, четкость исполнения и зрелищность). Максимально отведенное время на этом этапе – 3 минуты. Отсутствие запевалы, не четкое исполнение песни, неслаженные движения - штраф 1 минута.
Задание 2 «Марш-бросок»
Преодоление тактической полосы препятствий всей командой, в конце которой необходимо найти фрагмент карты с указаниями для выполнения следующего задания.

Старт →  бег 100 метров, преодоление препятствий – 15 метров  → метание гранат → бег 50 метров  →  переползание по-пластунски  «Мышеловка»  (сбитая сетка или колышки – штраф 1 минута) →  бег 30 метров →  преодоление препятствие «Кочки» (за каждое непопадание ногой в центр колеса штраф 1 минута).
Результат времени в эстафете фиксируется по последнему участнику.
Продолжительность - 10 минут. 
Задание 3. Организация привала: установка  и снятие палатки (штрафное время за  неправильную установку: не все колышки, провисание и перекос тента, не установлены растяжки – 1 минута) - 4 человека. 
Сооружение костра и розжиг костра (штрафное время костер не загорелся, забили повесить котелок, налить воду – 1 минута) после выполнения задания необходимо найти   спрятанный  фрагмент карты, место привала привести в первоначальный вид.
Продолжительность - 20 минут.

Задание 4. Викторина по истории воинской славы.  Штрафное время  1 минута за неверный ответ. 

Продолжительность - 10 минут.

Задание 5. «Альпинист»
Каждая команда делиться на 3 группы (2, 2 и 6 человек) 2 участника преодолевают навесную переправу, 6 участников выбирают билеты,  в котором  изображен альпинистский узел, 2 человека стрельба из пневматического оружия по цели. 

Стрельба производится с 3-х рубежей (10,8,6 метров), каждым выстрелом необходимо поразить 1 цель. Штрафное время назначается тем, кто не поразил цель 10 метров – 1 минута, 8 метров -2 минуты, 6 метров - 3 минуты. 
Определить вид изображенного узла и продемонстрировать умение его завязать альпинистских узлов. Штраф не определен вид  узла, не выполнен узел – 1 минута 
Продолжительность - 10 минут.

Преодоление навесной переправы – 2 человека (одеть страховочный пояс, закрепиться карабином за веревку, преодолеть препятствие) – не пристегнут карабин штраф 1 минута, преодоление препятствия без помощи ног штраф – 1 минута, одновременное нахождение на веревке 2 участников не допускается. Общее время прохождения этапа 2-х участников - 3 минуты.
Задание 6. Вождение автомобиля для капитана команды (эстакада, змейка, въезд в гараж, боковая парковка), остальные члены команды получают воздушный шар, надувают, и прокалываю только тогда когда капитан закончит выполнение упражнения на автомобиле. В одном из шаров будет подсказка: где искать фрагмент карты. Требования как на экзамене в ГИБДД. За каждую допущенную ошибку, например: заглох автомобиль, не подал звуковой или световой сигнал и др. штраф – 1 минута. За прокол раньше времени шара штраф – 1 минута.
Продолжительность - 10 минут.

Задание 7. ДАРТС. Участвует вся команда, каждый член команды по очереди бросает дротик, в цель, и получает загадку дает правильный ответ, за каждый правильный ответ получает подсказку. Из всех подсказок необходимо сложить предложение, в котором и  указано место,  где находиться фрагмент карты. Если команда не смогла попасть во все подсказки, должна отгадать пропущенные слова самостоятельно.  За невыполненное задание команда не получает фрагмента карты.  
Продолжительность - 10 минут.
Задание 8. Ориентирование на местности. Принимает участие вся команда: выбирают билет,  в котором указано задание. Выполнив которое, находят фрагмент карты.

Если карта не найдена команда не получает фрагмент карты. 
Продолжительность - 20 минут.

Финиш: Собрать все фрагменты карты – участвует вся команда.
Продолжительность - 1 минута.

7  Штрафы
За курение и употребление ненормативное лексики – + 30 мин., к основному времени.
8 Награждение:

- за первое, второе, третье место в командных зачетах – дипломами
- все команды награждаются сертификатами участника
- победители в номинациях награждаются грамотами. 

Номинации: 
«Лучший строй» - команде за выполнение строевой и исполнение песни.

 «Сильные, смелые, ловкие, умелые» – команде за лучший результат при выполнении 2 задания.

«Один за всех, все за одного» – самой сплочённой команде при выполнении 3 задания.
«Знатоки истории воинской славы» -команде за лучший результат при выполнении 4 задания.
«Быстрее, выше, сильнее»- команде за лучший результат при выполнении 5 задания.
«Самые меткие»- команде за лучший результат при выполнении 7 задания.
«Следопыты»- команде за лучший результат при выполнении 8 задания.
Приложение № 1

ЗАЯВКА 

на участие команды в игре-квесте «НАУКА ПОБЕЖДАТЬ»
	№
п/п
	ФИО участника 

(полностью)
	Дата рождения
	Заключение врача о допуске к соревнованиям
	Подпись врача

	1.
	Иванов Иван Иванович
	10.10.1999 г.
	здоров, допущен
	

	2.
	
	
	
	

	…
	
	
	
	

	10.
	
	
	
	


Директор ОУ                   (подпись, печать ОУ)           Д.Е.Сидоров 

Приложение № 2

Оценка строевой подготовки
Общекомандная оценка выставляется: 

1. За внешний вид участников

2. Дисциплину строя

3. Выполнение строевых приемов

- движение строевым шагом

- движение походным шагом

- выполнение воинского приветствия при прохождении торжественным маршем
- исполнение строевой песни

Оценка командира:
- Правильность подачи команд (управление строем)

- Выход из строя, движение строевым шагом

- Подход к начальнику, доклад

- Возвращение (постановка) в строй 

- Девиз.

            Оценка строевой подготовки выставляется по общей сумме баллов. 

Приложение № 3

Вопросы к викторине по истории воинской славы
1. Выдающийся русский флотоводец, адмирал, возглавивший в конце 18 в. только что созданный Черноморский флот России.

2. Великий русский полководец, не потерпевший ни одного поражения в своей военной карьере.

3. Четырежды герой Советского Союза, маршал Советского Союза.

4. Сколько городов удостоено звания "Город-воинской славы"?

5. Генерал, дивизия которого в битве под Москвой проявила особую стойкость и героизм.

6. Во главе с каким командиром советские солдаты удерживали оборону одного дома более 2-х месяцев перед превосходящими силами противника во время Сталинградской битвы?

7. Результатом какого события явилось окончательная ликвидация ордынского владычества на Руси?

8. В результате какой победоносной войны Россия получила выход к Балтийскому морю?

9. С именем какого московского князя связана победа Руси в Куликовской битве?

10.  Какой киевский князь в 10 веке нанес сокрушительный удар по  Хазарскому каганату?

11.  Назовите киевского князя, в правление которого на южных рубежах Руси начали сооружать укрепления от набегов кочевников.
12.  Кому из русских полководцев принадлежат слова: «Кто к нам с мечом придет, тот от меча и погибнет»?

13. Недалеко от какого города  произошла встреча советских и американских войск во время Великой Отечественной войны?

14.  После победы в какой войне Россия приобрела статус империи?

15.  Выдающийся русский полководец, командовавший наступлением русских войск  в июне 1916 г. во время Первой мировой войны.

16.  У какого мыса Петр Великий впервые одержал победу в морской битве над шведами?

17. Какой князь вступил в Москву с Казанской иконой Божьей Матери в 1612 г.?

18.  Назовите киевского князя, который в 11 веке под стенами Киева наголову разгромил печенегов и покончил с их набегами.

19. Переяславский князь.  В конце 11 века он явился инициатором проведения съездов князей, на которых были предприняты попытки урегулирования межкняжеских отношений и сохранения единства Руси перед лицом половцев.
20.  Когда началось контрнаступление советских войск под Сталинградом?

21.  Когда состоялся Парад Победы в Великой Отечественной войне?

22.  Сколько времени держала оборону Брестская крепость?

23.  Назовите 2 битвы, обеспечившие коренной перелом в ходе Великой Отечественной войны.

24.  Назовите битву, которая стала первым крупным поражением Германии во Второй мировой войне.

25. Силами каких советских фронтов был взят Берлин?

26.  Над каким противником одержал победу Дмитрий Донской?

27.  Под командованием какого великого русского полководца в 1790 г. произошло взятие турецкой крепости Измаил?

28.  Одна из великих морских побед русского парусного флота, одержанная в 1853 г. во время Крымской войны.

29.  «Белый генерал», герой русско-турецкой войны 1877 – 1878 гг.

30.  Первая Конная армия  сыграла важную роль в ряде операций Гражданской войны. Назовите командующего этой армией.

31.  Гусар, герой Отечественной войны 1812 г.

32.  Город, героическая оборона которого началась 13 сентября 1854 г. и продолжалась 349 дней. 

33.  Когда был подписан акт о безоговорочной капитуляции Германии?

34.  Каким историческим личностям установила памятник «благодарная Россия»?

35.  Название праздника, который отмечает наша страна 23 февраля.

36.  Как назывался праздник 23 февраля в советское время?

37.  День разгрома советскими войсками немецко-фашистских войск в Сталинградской битве.

38.  Какое важное событие ВОВ произошло 27 января 1944 г.?

39.  Под командованием какого русского флотоводца произошло последнее крупное сражение эпохи парусного флота?

40.  Что объединяет Дни воинской славы России, установленные

 5 декабря, 2 февраля, 27 января?

41.  Какой русский город монголы прозвали «злым городом»?

42.  Когда произошло контрнаступление Красной Армии против немецко-фашистских войск под Москвой?

43.  В каком году произошло сражение между русской и шведской армиями под Полтавой?

44.  Одно из решающих сражений ВОВ, произошедшее летом 1943 г.

45.  В честь освобождения каких советских городов был дан первый

 победный салют в годы ВОВ? 

46.  На льду какого озера произошла битва русского войска во главе с Александром Невским с рыцарями немецкого Ливонского ордена в 1242 г.?

47.  День Победы советского народа в Великой Отечественной войне.

48.  Во время какой войны произошло Бородинское сражение?

49.  Легендарный крейсер времен русско-японской войны 1904-1905 гг., погибший при попытке прорваться из корейского порта Чемульпо в Порт-Артур.

50.  Кто из советских маршалов был назначен командующим Западного фронта и возглавил оборону Ленинграда в 1941 г.?

51. Как называлась дорога, связавшая блокированный Ленинград с «большой землей»?
52. В блокадном Ленинграде впервые прозвучала 7 симфония. Кто автор?

53. Кто в ходе Великой Отечественной войны совершил первый таран в ночном небе в воздушном бою?

54. 27 февраля 1943 года этот гвардии рядовой закрыл своим телом амбразуру вражеского дзота в бою за деревню Чернушки. Посмертно награждён званием Герой Советского Союза.
55.  Генерал-фельдмаршал Германии. Сдался в плен со своей группировкой войск 2 февраля 1943 г. в районе г. Калач

56.  28 июля 1942 г. Сталин издает приказ  № 227. Он вошел в историю под названием …

57. Об этом лётчике написан роман Б. Полевого. После тяжёлого ранения и ампутации обеих ног он продолжал летать.
58. Кто является автором множества крылатых фраз «Пуля – дура, штык – молодец», «Тяжело в учении – легко в бою!», «Молитесь Богу – от него победа», «Мы Русские – какой восторг!» и пр.

59. Назвать населенный пункт, возле которого летом 1943 г. состоялось крупнейшее танковое сражение Великой Отечественной войны.
60.  Укажите дату освобождения Севастополя советскими войсками.

61.  Укажите название праздника, который отмечает наша страна 4 ноября.

62.  Укажите название операции советских войск по освобождению Белоруссии.

63.  Название небольшого плацдарма к югу от Новороссийска, куда был высажен морской десант в феврале 1943 г.

64.  Назвать фамилию генерала, который командовал 62-й армией, прославившейся в период обороны Сталинграда.

65. Легендарный матрос, герой обороны Севастополя времен Крымской войны. Участвовал в 18-ти вылазках, лично взял в плен и привел в город шесть неприятельских «языков».

66. Назовите дату освобождения Ростова-на-Дону  от немецко-фашистских захватчиков.

67.  В каком году советские войска освободили захваченную врагом территорию страны и вышли на государственную границу СССР?

68.  Какое важное историческое событие произошло 7 ноября 1941 г. в Москве на Красной площади?

69.  Для проведения операции «Уран» были созданы три новых фронта. 

Результатом их наступления стало окружение и пленение 330-тысячной группировки немецких войск. О каком событии идет речь?

70.  Важное историческое событие, произошедшее 30 апреля 1945 г.
Примерный план
проведение игра-квест «НАУКА ПОБЕЖДАТЬ» для студентов образовательных учреждений профессионального образования Ростовской области

24 мая 2018 г.

8:30 – 9:00 – регистрация команд, проверка заявок и студенческих билетов

9:00 – 9:30 – формирование жюри, жеребьевка.
9:30 - 9:40 – открытие мероприятия
9:40 – 14:00 выполнение заданий игры

14:00 -14:30 - обед

14:30 - 15:00 - подведение итогов 

15:00-15:10  - награждение участников

15:20  - отъезд участников 
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IHupextop I'BIIOY PO
«IHPKT3 um.aK. Crenanosa I[1.1.»
4 __E.B. Kouetos
« 02 » anpenst 2018 rona

CMETA
Ha nposenenne urpoi — KBeer <HAYKA IIOBEXKJIATD» ansi cryaenTos
00pa3oBaTeILHBIX yUpeskIeHHii MpodeccHOHATLHOro 06pa3oBaHus
PocToBckoii o61acTn

MecTo npoBexeHns: I'BITOY PO «lllaxTHHCKNH perioHalbHbIA

KOJUIEJIK TOTUIMBA U SHEPTEeTHKU HM. aK.
Crenanosa [1.1.»

346500, r.IllaxTel, PocToBckas 061.,
yn. llleB4yenko, 116

Jlata npoBeaeHHs: 24 mas 2018r.

KosmmuecTBo y4aCcTHHKOB: komanza 10 genoBek + 1 conmpoBoOXKAAIOMIMA

CTATBHU PACXOJIA:

CraTtbu pacxoja 1o KOMaHae — y4JaCTHUKaM MEpOTIpUATHS

1. IluTanure CTYyJEHTOB U CONPOBOXKAAIOUIEI0 BO BPEMs NPOBENEHUS
urpsl — Ksecr «tHAVKA TTOBEX/IATb»
130 py6. x 11 uen. = 1430 py6.

2. Pacxoppl Ha HarpaxaAeHHUe y4acTHUKOB
200 py6. x 10 gex. = 2000 py6.

3. Pacxonsl Ha 'CM (Bensun AN-92)
31.x 40 py6. = 120 py6.

BCEI'O: 3550 py6.eii (Tpu ThicsiuH NSTHCOT NATbAecsT pybaei 00
Kxoneek, 6es HIAC)

I'n. Gyxranrep ﬁ% B.A. 'nenxo
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